Ab Kar Nun personaggio

Ab-Kar-Nun € un giovane Nano, originario di , ma residente da molti anni a PERSONAGGIO
Svolge da sempre, e con grande dedizione, il lavoro di guida sul Passo di Madyran Razza: Nano
(Kieblach) al servizio delle autorita di e poi del Dominio Rinato. Sesr FEaE

Nonostante la relativamente giovane eta € un buon conoscitore della e
della Via Poldoriana, cosi come del reticolo di stradine e sentieri che di dipana
intorno a questi due assi viari principali (che sono poi lo stesso). Sa anche
abbastanza bene come comportarsi e interagire con le autorita del Dominio e

Altezza: sconosciuta

Peso: sconosciuto

Ruolo: amico

dell’ nelle varie situazioni che possono verificarsi sul confine. )
. . . . - . AN . Tipo: PNG

Sia in questi rapporti con le autorita sia in quelli con i viaggiatori € molto aiutato dal
buon carattere e da una certa giovialita di fondo, che non gli sono mai venuti meno, Giocatore: Elmer’s pupil
neanche negli anni piu duri dello scontro tra le citta del Dominio e il Duca di Amer.
L'incontro con la Compagnia di Caen
Ab-Kar-Nun é stato assoldato dalla per l'onesto prezzo di una corona d'argento e mezza al giorno
come guida fino ad Albakon per il viaggio intrapreso nei territori settentrionali dell' . I membri della
Compagnia hanno ottenuto la guida di Ab-Kar-Nun dopo essersi rivolti alla stazione di posta di , avendo
rifiutato I'offerta, ritenuta esosa, di una guida proposta dalla locanda della stessa citta nanica.

infatti, I'oste de , aveva offerto una guida di sua conoscenza al costo di quattro corone d'argento al

giorno, giustificando l'alto prezzo con la circostanza che, date le condizioni meteorologiche avverse, non si poteva
garantire alla guida un ritorno pagato e con l'alta professionalita della stessa.
La scelta di Ab-Kar-Nun da parte della Compagnia sembra essere stata in ogni caso felice. Nei primi giorni del viaggio
infatti alcune avversita di non poco conto sono state risolte, almeno in parte, dal gruppo anche e soprattutto grazie
all'efficienza e alla conoscenza del territorio da parte del valente Nano guida.
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